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JavaKlaxJavaKlax –– 1. Aufgabe1. Aufgabe

nn Programmieren eines Spiels in Java Programmieren eines Spiels in Java ☺☺

nn JavaJava--Umsetzung des Spieles Umsetzung des Spieles „„KlaxKlax““

nn Verwendung der AWTVerwendung der AWT

nn LauffLauffäähig auch auf hig auch auf äälteren Javalteren Java--VersionenVersionen

nn Leichte Portierung auf andere JavaLeichte Portierung auf andere Java--VariantenVarianten
wie zum Beispiel Applet oder MIDP (Handy)wie zum Beispiel Applet oder MIDP (Handy)



JavaKlaxJavaKlax –– 2. Spielprinzip2. Spielprinzip

nn Trichter (5 Spalten) aus dem verschiedenfarbige Trichter (5 Spalten) aus dem verschiedenfarbige 
Steine kommenSteine kommen

nn Spieler muss alle Steine auffangen und wieder Spieler muss alle Steine auffangen und wieder 
ablegenablegen

nn Ablegen im Korb (5x5)Ablegen im Korb (5x5)

nn 3 oder mehr Steine der gleichen Farbe hor./vert.3 oder mehr Steine der gleichen Farbe hor./vert.
--> Punkte, Steine verschwinden, nachr> Punkte, Steine verschwinden, nachrüückencken



JavaKlaxJavaKlax –– 3. Herkunft3. Herkunft

nn Atari, 1989 als SpielautomatAtari, 1989 als Spielautomat



JavaKlaxJavaKlax –– 3. Herkunft3. Herkunft
nn SpSpääter auch umgesetzt auf:ter auch umgesetzt auf:

Atari 2600, Atari Lynx, NES, Atari 2600, Atari Lynx, NES, GameBoyGameBoy, , SegaSega MasterSystemMasterSystem ……

nn Meine anderen Umsetzungen:Meine anderen Umsetzungen:
MFC (GDI), MFC (GDI), DirectXDirectX (2003)(2003) und SDL und SDL (2005)(2005)



JavaKlaxJavaKlax –– 4. Programm Intern4. Programm Intern

nn Klassen und ihre ZusammenarbeitKlassen und ihre Zusammenarbeit

nn EngineEngine üübergibt die Steine aus dem Trichtern an den bergibt die Steine aus dem Trichtern an den 
Spieler und vom Spieler zum KorbSpieler und vom Spieler zum Korb

Game_MachineGame_Machine

Game_EngineGame_Engine

TrichterTrichter SpielerSpieler KorbKorb

Schnittstelle (Fenster, MenSchnittstelle (Fenster, Menüü, Eingabe), Eingabe)

Verwaltung des SpielsVerwaltung des Spiels



JavaKlaxJavaKlax –– 5. Erstellung5. Erstellung

nn Erstellung des Programms mit:Erstellung des Programms mit:
-- EclipseEclipse 3.0.23.0.2

-- JavaSDKJavaSDK 1.5.0.41.5.0.4

nn Grafiken werden zur Grafiken werden zur RunRun--TimeTime durch AWT durch AWT 
erzeugterzeugt

nn AusfAusfüührliche Dokumentation zum Programm hrliche Dokumentation zum Programm 
mit mit JavaDocJavaDoc erstellterstellt

nn Erstellung der Erstellung der BatBat--DateiDatei mit Notepadmit Notepad



JavaKlaxJavaKlax –– 6. Das Programm6. Das Programm



JavaKlaxJavaKlax –– 7. Erweiterung7. Erweiterung

nn Diagonale SteinkontrolleDiagonale Steinkontrolle

nn HighScoreHighScore

nn MenMenüü vervollstvervollstäändigenndigen

nn Verschiedene SchwierigkeitsstufenVerschiedene Schwierigkeitsstufen

nn Level / AufgabenLevel / Aufgaben

nn SoundSound
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